Valkommen till inspirationsdag for dig
som arbetar i forskolan pa temat STEAM!

STEAM

SCIENCE « TECHNOLOGY
ENGINEERING « ART -« MATHEMATICS

Vad menas med STEAM? Det handlar om att kombinera naturvetenskap, teknik,
ingenjorskonst och konst (bild, drama, musik, dans) i férskolans undervisning. Det
g6r ni kanske redan, men denna dag far du tillfalle att hora mer om vad det innebar
enligt forskning och dven nya praktiska idéer om hur och vad man kan goéra.

Du kan vilja att vara med hela dagen eller bara férmiddag eller eftermiddag. Detta
markerar man nir man anmiler sig 1 linken nedan. Du bjuds pa savil fika som
lunch under dagen.

Nar? Den 15 oktober 2025 kl 9.30-16.00

Var? Karlstads universitet. Vi startar i Eva Eriksson salen pa férmiddagen och gar
sedan vidare till pedagogisk verkstad for praktiska workshopaktiviteter. Bada
lokalerna ligger 1 hus 21 pa universitetsomradet (bygganden niarmast E18).

Innehall f6rmiddag: Anna Gunter-Hanssen foreldser och leder oss i nagra
praktiska évningar utifrin rubriken:

STEAM-undervisning i forskolan - en maijlighet att dverskrida kinsnormer med koppling till
estetiska uttrycksformer, naturvetenskap, teknik och matematif?



Denna foreldsning beror forskolebarns maojligheter for lek och utforskande genom
sd kallad STEAM-undervisning i forskolan. STEAM star for att STEM-dmnena,
science, technology, engineering, mathematics — det vill siga naturvetenskap,
teknik, ingenjorsvetenskap och matematik, kombineras med ‘Arts’ (konst).

Presentationen utgar fran ett forskningsprojekt som genomforts i samarbete med
tre forskolor, dir férskolepersonalen provat STEAM-undervisning pa olika satt
under 1,5 ar. Under foreldsningen lyfts exempel pa hur lirande och undervisning
kan bli till och goras med sarskilt fokus pa barns kroppsliga samspel med olika
material, begrepp och fenomen inom ramen for transdisciplinar STEAM-
undervisning. Under forelisningen presenteras dven hur "STEAM-larande” och
STEAM-undervisning kan 6verskrida konsnormer kopplade till Arts och STEM
redan pa forskoleniva.

Anna Gunther-Hanssen ar utbildad forskollarare, fil.doktor i didaktik och lektor i
torskoledidaktik vid Stockholms universitet. Hennes forskning fokuserar pa frigor

om genus och delaktighet i relation till naturvetenskap samt transdisciplinar
STEAM-undervisning,

Innehill eftermiddag: Eva Tuvhav Gullberg forelidser och leder oss i
wortkshopaktivitet. Forelisningen handlar om VAD ir STEAM, VARFOR
anvinda STEAM, HUR kan vi arbeta med STEAM i forskolan. Under
workshopen bygger vi en tvittsvampsrobot av en tvattsvamp, motor, batterier och
naturmaterial. Utifrin STEAM begreppet undersoker vi teknik, konstruktion och
design. OBS! Ta med eget naturmaterial!

Eva Tuvhav Gullberg ir bland annat forfattare till boken Estetiken i praktiken och
har till exempel forelast pa SETT-massan, Forskola21, Tekniska Muséet, Kvasar
Makerspace i Sundbyberg och i flera kommuner.

Anmailan sker senast den 8 oktober via lanken: https://axacoair.se/go?DhsP9kP2

Arrangor: Karlstads universitet, Teknikerjakten, Ljungbergsfonden.
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